ZASADY GRY TERENOWEJ

DLA SZKÓŁ PODSTAWOWYCH
1. gra trwa 180 minut.

2. przez pojawiające się w poleceniach słowo „łącznik” rozumiemy ucznia/ uczennicę III Społecznego LO z wpiętą w odzież biało-czerwona wstążeczką.

3. w każdym z punktów, do których dotrze zespół klasowy z opiekunem, będzie stał łącznik; od niego grupa musi zabrać naklejkę, która poświadcza pobyt zespołu w tym punkcie; naklejkę należy umieścić na karcie od gry
4. na kolejnych punktach zespół musi pojawić się w całości; dyskwalifikujemy zespoły, które się dzielą (np. kilka osób z każdej grupy udaje się w kilka miejsc równocześnie)

5. Organizatorzy zakładają, że uczestnicy nie dotrą do wszystkich punktów. Zespól musi zdecydować o trasie marszu i kolejności wykonywanych zadań. Kolejność wykonywania zadań jest dowolna. 

6. zespół musi pojawić się w gmachu szkoły na ulicy Stradomskiej 10 (III Społeczne Liceum Ogólnokształcące i Społeczne Gimnazjum nr 7) nie później niż w 3 godziny od rozpoczęcia gry. Zespół musi zgłosić się w wyznaczone w budynku miejsce do odnotowania godziny przybycia.

7. Wyznaczone przez opiekuna klasy 5 osób zostaną oddelegowane do rozwiązania testu (ok. 15 minut)

